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คํานํา 
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(หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2569) 

 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 

    คณะวิศวกรรมศาสตร์ 

    พ้ืนท่ีศาลายา 

 

หมวดที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของหลักสูตร 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

 รหัสหลักสูตร     

 ช่ือภาษาไทย  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 

 ช่ือภาษาอังกฤษ  Bachelor of Engineering Program in Artificial Intelligence Engineering 

2. ช่ือปริญญา  

 ช่ือเต็มภาษาไทย  วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์) 

 ช่ือเต็มภาษาอังกฤษ Bachelor of Engineering (Artificial Intelligence Engineering) 

 ช่ือย่อภาษาไทย  วศ.บ. (วิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์) 

 ช่ือย่อภาษาอังกฤษ B.Eng. (Artificial Intelligence Engineering) 

3. วิชาเอก  

 ไม่มี 

4. จํานวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 

 134 หน่วยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร   

 5.1 รูปแบบ 

 - หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี 

 - ประเภทหลักสูตรทางวิชาการ 

   และการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (Cooperative and Work-Integrated  

   Education: CWIE) 
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 5.2 ภาษาท่ีใช้ 

 จัดการเรียนการสอนเป็นภาษาไทย 

 5.3 การรับเข้าศึกษา 

 นักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติ ท่ีใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 

 5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 

 เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 

 5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้สําเร็จการศึกษา 

 ให้เพียงปริญญาสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2569  

 กําหนดเปิดสอนภาคการศึกษาท่ี 1/2569 

 ได้รับการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร โดยคณะกรรมการสภาวิชาการ ในการประชุม 

 คร้ังท่ี 4/2568 เม่ือวันพุธท่ี 9 เมษายน 2568 

 ได้รับการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร โดยคณะกรรมการพิจารณากล่ันกรองหลักสูตร ในการประชุม 

 คร้ังท่ี 2/2568 เม่ือวันจันทร์ท่ี 23 มิถุนายน 2568 

 ได้รับการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร โดยคณะกรรมการสภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุม 

 คร้ังท่ี 8/2568 เม่ือวันอังคารท่ี 26 สิงหาคม 2568 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 

 หลักสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที ่มีคุณภาพและมาตรฐาน ตามมาตรฐาน

หลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ภายในปี พ.ศ. 2571 

8. อาชีพ/สมรรถนะหลักท่ีสําเร็จการศึกษา 

 1. นักพัฒนาโปรแกรม (Programmer) 

 2. นักวิทยาศาสตร์ข้อมูล (Data Scientist) 

 3. นักพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์ (Full Stack AI Developer) 

 4. วิศวกรปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence Engineer) 

 5. วิศวกรข้อมูล (Data Engineer) 

 6. นักวิชาการหรือนักวิจัย (Academic or Researcher) 

 7. สตาร์ทอัพ (Startup) 

9. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

 พ้ืนท่ีศาลายา คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์  

 96 หมู่ 3 ถ.พุทธมณฑล สาย 5 ต.ศาลายา อ.พุทธมณฑล จ.นครปฐม 73170 



3 

RMUTR-2 

10. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจําเป็นต้องนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 

10.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม 

 ปัจจุบันประเทศไทยมีแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที ่13 (พ.ศ. 2566-2570) ซึ่งเป็น

การกําหนดแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ เพื่อให้ประชาชนมีชีวิตและความเป็นอยู่ที่ดีข้ึน 

เป็นแม่แบบของการวางแผนด้านเศรษฐกิจและสังคมในประเทศ รวมถึงเป็นเป้าหมายร่วมท่ีคนในสังคมพยายาม

ขับเคล่ือนเศรษฐกิจให้เดินไปในทิศทางเดียวกันโดยมีวิสัยทัศน์คือ “พลิกโฉมประเทศไทยสู่เศรษฐกิจสร้างคุณค่า 

สังคมเดินหน้าอย่างยั่งยืน (Transformation to Hi-Value and Sustainable Thailand)” อีกทั้งกระทรวง

อุตสาหกรรมได้มีกรอบการพัฒนาประเทศไทย 4.0 จึงได้จัดทํายุทธศาสตร์การพัฒนาอุตสาหกรรมไทย 4.0 

ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560 - 2579) ข้ึน ภายใต้วิสัยทัศน์ “มุ่งสู่อุตสาหกรรมที่ขับเคลื่อนด้วยปัญญาและเชื่อมโยง

กับเศรษฐกิจโลก” โดยเฉพาะอย่างยิ่งในยุทธศาสตร์ที่ 1 ว่าด้วยการปฏิรูปภาคอุตสาหกรรมไทยสู่อุตสาหกรรม

ที่ขับเคลื่อนด้วยปัญญา เป็นการเน้นด้านประสิทธิภาพการผลิตไปสู่อุตสาหกรรมที่มีการใช้เทคโนโลยีและ

นวัตกรรมเพิ ่มมากขึ ้นโดยมีกลไกที ่ประกอบด้วย (1) การยกระดับผลิตภาพ (2) การยกมาตรฐาน และ  

(3) การขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม และจากนโยบายและยุทธศาสตร์กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย

และนวัตกรรม (พ.ศ.2563 - 2570) ซึ่งเป็นกรอบแนวทางการพัฒนาระบบอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ

นวัตกรรมของประเทศ ให้สอดคล้องและบูรณาการกัน เพื่อให้เกิดเป็นพลังในการขับเคลื่อนการพัฒนาประเทศ

ท่ีสอดคล้องกับทิศทางของยุทธศาสตร์ชาติ แผนแม่บท และนโยบายของรัฐบาล โดยมีวิสัยทัศน์เพ่ือ “เตรียมคน

ไทยแห่งศตวรรษที่ 21 พัฒนาเศรษฐกิจที่กระจายโอกาสอย่างทั่วถึง สังคมที่มั่นคง และสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืน  

โดยสร้างความเข้มแข็งทางนวัตกรรมระดับแนวหน้าในสากล นําพาประเทศไปสู่ประเทศที่พัฒนาแล้ว” 

นอกจากนั้นยังสอดคล้องกับแผนในการสร้างและพัฒนากําลังคนของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 

วิจัยและนวัตกรรม ที่มีการตั้งเป้าผลิตกําลังคนด้านเซมิคอนดักเตอร์และอิเล็กทรอนิกส์ขั้นสูง ด้านยานยนต์

ไฟฟ้า และด้านปัญญาประดิษฐ์ 

 ดังนั้นการพัฒนาบุคลากรทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ที ่มีคุณภาพและสอดคล้องกับนโยบาย 

ของภาครัฐ จึงถือเป็นการเตรียมความพร้อมของกําลังคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เพื่อตอบสนอง 

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีแบบก้าวกระโดด เป็นการเพิ่มศักยภาพความเข้มแข็งทางเศรษฐกิจของประเทศ  

สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของคณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์คือ  

“มุ่งผลิตวิศวกรนักปฏิบัติ ท่ีเช่ียวชาญเทคโนโลยี มีคุณธรรม ทํางานเป็น สู่สังคมการประกอบการ” 

10.2 สถานการณ์หรือการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีและส่ิงแวดล้อมอ่ืน ๆ 

 ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วอาจส่งผลต่อการดําเนินชีวิต 

โดยมนุษย์คือส่วนที่สําคัญที่ทําให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี นอกจากนี้ด้วยสภาพการแข่งขัน 

ทางเศรษฐกิจที่สูง ทําให้ภาคอุตสาหกรรมต่างก็เร่งพัฒนานวัตกรรมเพื่อนํามาใช้ในการเพิ่มผลิตภาพการผลิต 

และยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน การพัฒนาหลักสูตรจึงจําเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุก 

ที ่มีประสิทธิภาพและเป็นหลักสูตรที ่เท่าทันการเปลี ่ยนแปลงเทคโนโลยี และให้ตรงกับความต้องการ 

ของสถานประกอบการและองค์กรธุรกิจ เพ่ือสนับสนุนการแข่งขันทางธุรกิจในยุคเศรษฐกิจดิจิทัล 
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 การพัฒนาดังกล่าวหลีกเลี่ยงไม่ได้ที่จะต้องมีการพัฒนาด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้ก้าวหน้า

ไปพร้อมกัน รวมถึงต้องคํานึงถึงประเด็นต่างๆ ที่เกี ่ยวคล้องกับด้านสังคม วัฒนธรรม และสิ ่งแวดล้อม  

ในการพิจารณาการพัฒนาทั้งเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม ในยุคของการเปลี่ยนแปลงไปสู่ยุคไทยแลนด์ 4.0 

ตามยุทธศาสตร์ แผนแม่บท และนโยบายรัฐบาลที่กําหนดไว้นั้น โดยปัจจัยหลักที่สําคัญและต้องพัฒนาร่วมกัน

คือการพัฒนาด้านทรัพยากรบุคคลของประเทศ เพื ่อให้มีทักษะความรู ้ ความสามารถและทัศนคติที ่ดี  

โดยส่งเสริมให้คนนั้นมีทั้งความเก่งในการทํางาน สามารถท่ีจะสร้าง พัฒนา และใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม 

เพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจและประเทศได้ และที่สําคัญต้องเป็นผู้ที่มีคุณธรรม จริยธรรม ยึดมั่นในจรรยาบรรณ

วิชาชีพ มีทัศนคติท่ีดี และเป็นคนดีของสังคม 

11. ผลกระทบจากข้อ 10.1 และ 10.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวข้องกับพันธกิจของ

มหาวิทยาลัย 

11.1 การพัฒนาหลักสูตร  

 การพัฒนาหลักสูตรจําเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ 

ตามวิวัฒนาการทางเทคโนโลยี ตามสถานการณ์โลกที่เปลี่ยนแปลงไป โดยการผลิตบุคลากรทางวิศวกรรม

ปัญญาประดิษฐ ์ท ี ่ม ีความพร้อมที ่จะปฏิบ ัต ิงานในองค์กรภาครัฐและภาคเอกชน มีความสามารถ 

ในการปฏิบัติงานหรือพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่เหมาะสม มีความสามารถในการปรับตัวเรียนรู้

เทคโนโลยีใหม่เพ่ือประยุกต์ใช้กับองค์กร และมีคุณธรรมจริยธรรมในวิชาชีพ ดังน้ันการผลิตบัณฑิตของหลักสูตร

จึงได้นําเอาแนวทางต่างๆ มาพัฒนาหลักสูตรจาก 3 ส่วน อันได้แก่ (1) ยุทธศาสตร์ แผนแม่บท และนโยบาย

รัฐบาลที่สอดคล้องกับมหาวิทยาลัย (2) ความต้องการของตลาดแรงงานและผู้มีส่วนได้เสีย (stakeholders) 

ประกอบด้วย 1) สถานประกอบการ 2) ตลาดแรงงาน 3) มหาวิทยาลัย 4) คณะ/สาขาวิชา 5) ผู้เรียน (ผู้สนใจ

ศึกษาในหลักสูตร) 6) อาจารย์หรือผู้สอน และ (3) เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี และมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ตลอดจนทักษะเพื่อการดํารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ที่มีสาระวิชาที ่มี

ความสําคัญ เช่น ความรู้เกี่ยวกับโลก ความรู้เกี่ยวกับการเงิน เศรษฐศาสตร์ ธุรกิจ และการเป็นผู้ประกอบการ 

ความรู้ด้านการเป็นพลเมืองท่ีดี ความรู้ด้านสุขภาพ และความรู้ด้านส่ิงแวดล้อม 

 จากการพิจารณาวิเคราะห์และสังเคราะห์ประเด็นต่างๆ ที่ได้กล่าวถึงในข้างต้น รวมถึงรูปแบบ 

ในการจัดการศึกษาใหม่ที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้เป็นสําคัญ (Outcome-Based Education) โดยเริ่มต้นจาก

การสํารวจหาความต้องการของผู้ที่เกี่ยวข้องซึ่งมีส่วนได้เสียกับหลักสูตร (Stakeholder) ได้แก่ ผู้ใช้บัณฑิต  

และอาจารย์ผู ้ทรงคุณวุฒิทางวิชาการ เป็นผู ้ร ่วมในการให้ข้อมูลที ่เป็นประโยชน์นํามาสู ่การออกแบบ  

และปรับปรุงหลักสูตรฯ ที่สนับสนุนให้นักศึกษาสามารถปฏิบัติงานได้จริง เน้นสร้างผลลัพธ์การเรียนรู้ด้าน

ความรู้ (Knowledge) ทัศนคติ (Attitude) และทักษะความสามารถ (Practice) ตามแนวคิดการประเมินผล

การเรียนรู้ตามหลัก Bloom Taxonomy ในหลักสูตรได้มีการสร้างสรรค์และต่อยอดองค์ความรู้เพื่อสร้างสรรค์

การบูรณาการวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์กับศาสตร์อื่น เพื่อแก้ปัญหาในอุตสาหกรรม พัฒนาวิธีการแก้ปัญหาท่ี

ตอบโจทย์ความท้าทายของโลกยุคใหม่ ทั้งในด้านการเพิ่มประสิทธิภาพ ทรัพยากร และการแก้ปัญหาที่ซับซ้อน 
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เพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม และชีวิตความเป็นอยู่ของประชาชน อย่างยั่งยืนในอนาคต และสามารถแข่งขัน

ได้ในระดับสากล รวมถึงมีการส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบสหกิจศึกษาและการจัดการศึกษา 

เชิงบูรณาการกับการทํางาน (Cooperative and Work-Integrated Education: CWIE) ซึ่งมุ่งเน้นการปฏิบัติงาน

กับภาคอุตสาหกรรม เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษาเป็นบัณฑิตนักปฏิบัติที่สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย 

และเป็นแหล่งผลิตวิศวกรเชิงปฏิบัติ สู่สังคมการประกอบการ ตามปรัชญาของคณะวิศวกรรมศาสตร์     

บัณฑิตจากหลักสูตรวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ม ีความพร้อมในการประกอบอาชีพในกลุ่ม

อุตสาหกรรมและธุรกิจที่ขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล เช่น ธุรกิจวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ การพัฒนา

แพลตฟอร์มปัญญาประดิษฐ์และบริการดิจิทัล ภาคการผลิตอัจฉริยะ ระบบจัดการและวางแผนอัจฉริยะ และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มเป้าหมายของบัณฑิต ได้แก่ สถานประกอบการที่พัฒนาเทคโนโลยีใหม่ หรือ

ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์เป็นแกนกลางของระบบงาน เช่น ระบบควบคุมในกระบวนการผลิตอัตโนมัติ  

การประมวลผลและตัดสินใจจากข้อมูล หรือระบบอัจฉริยะท่ีเช่ือมโยงฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และข้อมูลเข้าด้วยกัน 

เพื ่อเพิ ่มประสิทธิภาพและความแม่นยําในการดําเนินงาน อาชีพที ่บัณฑิตสามารถประกอบได้ ได้แก่ 

นักวิเคราะห์ข้อมูล วิศวกรปัญญาประดิษฐ์ โปรแกรมเมอร์ และนักพัฒนาระบบอัจฉริยะแบบครบวงจร 

หลักสูตรจึงออกแบบให้มีความยืดหยุ ่น รองรับการเปลี ่ยนแปลงทางเทคโนโลยี และเชื ่อมโยงกับทักษะ 

ท่ีสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในภาคอุตสาหกรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

11.2 ความเก่ียวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

 เมื่อวันที่ 25 มีนาคม 2564 ได้มีการจัดกลุ่มสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2564 ได้มีผลบังคับใช้เป็นกฎหมาย

โดยประกาศในราชกิจจานุเบกษา มีวัตถุประสงค์เพื่อให้เกิดการจัดกลุ่มสถาบันอุดมศึกษาเพื่อกําหนดมาตรการ

ส่งเสริม สนับสนุน และประเมินคุณภาพ กํากับดูแลและจัดสรรงบประมาณเพื่อการพัฒนาความเป็นเลิศของ

สถาบันอุดมศึกษาและการผลิตกําลังคนระดับสูงเฉพาะทางตามความต้องการของประเทศ รวมทั้งการพัฒนา

วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมเกิดผลสัมฤทธิ์อย่างแท้จริง โดยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์

ได้จัดอยู่ในกลุ่มที่ 2 คือ กลุ่มพัฒนาเทคโนโลยีและส่งเสริมการสร้างนวัตกรรม ซึ่งพันธกิจของมหาวิทยาลัยน้ัน

ต้องการส่งเสริมสังคมการประกอบการยุคดิจิทัลวิถีใหม่ด้วยการสร้างเทคโนโลยีและนวัตกรรมที่แข่งขันได้  

(To promote entrepreneurship in the novel digital society through technology and innovation 

creations) โดยมีภารกิจหลัก 6 ข้อดังต่อไปน้ี 

 1. ผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติที่มีองค์ความรู้ด้านนวัตกรรมเทคโนโลยีการสร้างสรรค์และการจัดการ 

สู่สังคมการประกอบการอย่างย่ังยืน 

 2. สร้างผลงานวิจัยองค์ความรู้สิ่งประดิษฐ์นวัตกรรมและงานสร้างสรรค์ที่สามารถนําไปใช้ประโยชน์

ในระดับชาติและนานาชาติ 

 3. เป็นศูนย์กลางการเรียนรู ้ของประชากรทุกช่วงวัยภายใต้แนวความคิดสร้างสรรค์สู ่สังคม 

การประกอบการยุคดิจิทัล 

 4. บูรณาการความคิดสร้างสรรค์เทคโนโลยีในการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย 

 5. บริหารจัดการองค์กรด้วยธรรมาภิบาลเพ่ือเข้าสู่องค์กรคุณภาพตามเกณฑ์ท่ีได้มาตรฐาน 
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 6. ขับเคล่ือนสู่การเป็นมหาวิทยาลัยสู่ระดับสากล 

12. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปิดสอนในคณะ/สาขาวิชาอ่ืนของมหาวิทยาลัย   

12.1 รายวิชาท่ีต้องเรียนจากคณะ/สาขาวิชาอ่ืน  

 หมวดศึกษาท่ัวไปซ่ึงจะประกอบด้วยรายวิชา 5 กลุ่มได้แก่ 

 1. กลุ่มส่งเสริมอัตลักษณ์สถาบัน 

 2. กลุ่มส่งเสริมทักษะภาษาและการส่ือสาร 

 3. กลุ่มส่งเสริมเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

 4. กลุ่มส่งเสริมทักษะทางสังคมและชีวิต 

 5. กลุ่มส่งเสริมสุขภาพและความเป็นอยู่ท่ีดี 

12.2 รายวิชาท่ีเปิดสอนเพ่ือบริการคณะ/สาขาวิชาอ่ืน  

 สาขาวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์มีการเปิดสอนรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะดังต่อไปน้ี 

 ENG 1110 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Computer Programming) 

12.3 การบริหารจัดการ 

 ไม่มี 
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หมวดที่ 2  ข้อมูลเฉพาะ และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

1. ปรัชญาและวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

1.1 ปรัชญา 

สร้างสรรค์นวัตกรปัญญาประดิษฐ์ ขับเคลื่อนอุตสาหกรรมในยุคดิจิทัล ผสมผสานองค์ความรู้ขั้นสูง 

สู่การพัฒนาท่ีย่ังยืน 

1.2 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1. ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ด้านวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 

2. ผลิตบัณฑิตให้มีทักษะ ในการออกแบบ พัฒนา ใช้เทคโนโลยีด้านปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยี

ท่ีเก่ียวข้องได้อย่างทันสมัยและเหมาะสม และมีทักษะความเป็นผู้ประกอบการ 

3. ผลิตบัณฑิตให้มีจริยธรรม คุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีภาวะผู้นํา 

มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี สามารถสื่อสารและทํางานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อ

ตนเอง สังคม และส่ิงแวดล้อม 

4. ผลิตบัณฑิตให้มีลักษณะบุคคล เป็นนักปฏิบัติ ขยัน อดทน มีความรับผิดชอบ กล้าแสดงออก ใฝ่รู้ 

มีความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ สามารถผสมผสานองค์ความรู้ขั ้นสูงเพื ่อสร้างสรรค์นวัตกรรมด้วยเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ และมีทักษะที่จําเป็นต่อการทํางานในศตวรรษที่ 21 พร้อมเรียนรู้และพัฒนาตนเองเพื่อรองรับ

การเปล่ียนแปลงและเติบโตอย่างย่ังยืน 
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2. ความคาดหวังของผู้เรียน (Customer) และมีส่วนได้เสีย (Stakeholder) 

หลักสูตรมีการมุ่งเน้นการตอบสนองและวิธีการได้มาซึ่งความต้องการและความคาดหวังของผู้เรียน 

(Customer) และมีส่วนได้เสีย (Stakeholder) ซึ่งถูกนําไปสู่การกําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcome) 

ที่สะท้อนถึงความต้องการและความคาดหวังทั้งในปัจจุบันและอนาคต ที่ครอบคลุมตามมาตรฐานผลลัพธ์ 

การเรียนรู้อย่างน้อย 4 ด้าน คือ  1. ความรู้  2. ทักษะ  3. จริยธรรม  4. ลักษณะบุคคล และสะท้อนเป้าหมาย 

การพัฒนาผู้เรียนท้ังระยะส้ันและระยะยาว 

 

ตารางท่ี 2.1 แสดงการวิเคราะห์ Stakeholders Focus ไปสู่การกําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

(Program Learning Outcomes; PLOs) 

ลําดับ Stakeholders 
รายละเอียด 

วิธีการเก็บข้อมูล 

ความต้องการของ 

ผู้มีส่วนได้เสีย 

ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 

4 ด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

(Corresponding PLOs) 

1 (a)  

พันธกิจ มทร.

รัตนโกสินทร์ 

 

นโยบาย/

ยุทธศาสตร์ของ

มหาวิทยาลัย 

- การผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติ þ  ความรู้ 

(Knowledges) 

þ  ทักษะ 

(Skills) 

þ  จริยธรรม 

(Ethics) 

þ  ลักษณะ

บุคคล 

(Characters) 

PLO 1 อธิบายองค์ความรู้

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

และปัญญาประดิษฐ์ได ้

PLO 2 อธิบายและใช้ไลบรารี 

คณิตศาสตร์ การเรียนรู้ของ

เครื่อง และขั้นตอนวิธี สําหรับ

งานด้านปัญญาประดิษฐ์ได้ 

PLO 3 วิเคราะห์ จัดการ และ

นําเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม

ภาษาไพทอน และซอฟท์แวร์ที่

เกี่ยวข้องได้ 

PLO 4 ออกแบบและพัฒนา

ระบบปัญญาประดิษฐ์แบบครบ

วงจร 

PLO 5 ออกแบบและพัฒนา

ระบบการประมวลผลข้อมูล

สําหรับงานด้านปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 6 มทีักษะการคิดวิเคราะห์ 

การคิดเชิงระบบ ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาและ

พัฒนางานด้านวิศวกรรม
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ลําดับ Stakeholders 
รายละเอียด 

วิธีการเก็บข้อมูล 

ความต้องการของ 

ผู้มีส่วนได้เสีย 

ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 

4 ด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

(Corresponding PLOs) 

ปัญญาประดิษฐ์ จัดทํารายงาน

และนําเสนออย่างเป็นลําดับ 

PLO 7 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ

วิชาชีพวิศวกร และแนวทาง

จริยธรรมด้านปัญญาประดิษฐ์ 

โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อมนุษย์ 

สิ่งมีชีวิตอื่นและสภาพแวดล้อม 

รวมถึงกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ

การกํากับดูแลเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 8 สื่อสารผลงานของตนเอง

หรือทีมได้ ทํางานร่วมกับผู้อื่นได้ 

สืบค้นความรู้ด้วยตนเองได้ 

แสดงแนวคิดของการเป็น

ผู้ประกอบการใหม่ 

2 (b) 

สป.อว. เช่น 

กฎหมาย, 

SDGs, 

S-Curves,  

EEC  

กฎหมายและ

นโยบายที่

เกี่ยวข้อง 

 

- เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 

- สอดคล้องกับ 17 SDGs  

ข้อ 9. สร้างโครงสร้างพื้นฐาน

ที่มีความทนทาน ส่งเสริมการ

พัฒนาอุตสาหกรรมที่

ครอบคลุมและยั่งยืน และ

ส่งเสริมนวัตกรรม (Build 

resilient infrastructure, 

promote inclusive and 

sustainable 

industrialization and 

foster innovation) 

- สอดคล้องกับ 12 S-Curves  

1. อุตสาหกรรมดิจิทัล 

(Digital Industry) 

þ  ความรู้ 

(Knowledges) 

þ  ทักษะ 

(Skills) 

þ  จริยธรรม 

(Ethics) 

þ  ลักษณะ

บุคคล 

(Characters) 

PLO 1 อธิบายองค์ความรู้

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

และปัญญาประดิษฐ์ได ้

PLO 2 อธิบายและใช้ไลบรารี 

คณิตศาสตร์ การเรียนรู้ของ

เครื่อง และขั้นตอนวิธี สําหรับ

งานด้านปัญญาประดิษฐ์ได้ 

PLO 3 วิเคราะห์ จัดการ และ

นําเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม

ภาษาไพทอน และซอฟท์แวร์ที่

เกี่ยวข้องได้ 

PLO 4 ออกแบบและพัฒนา

ระบบปัญญาประดิษฐ์แบบครบ

วงจร 

PLO 5 ออกแบบและพัฒนา

ระบบการประมวลผลข้อมูล

สําหรับงานด้านปัญญาประดิษฐ์ 
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ลําดับ Stakeholders 
รายละเอียด 

วิธีการเก็บข้อมูล 

ความต้องการของ 

ผู้มีส่วนได้เสีย 

ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 

4 ด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

(Corresponding PLOs) 

PLO 6 มทีักษะการคิดวิเคราะห์ 

การคิดเชิงระบบ ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาและ

พัฒนางานด้านวิศวกรรม

ปัญญาประดิษฐ์ จัดทํารายงาน

และนําเสนออย่างเป็นลําดับ 

PLO 7 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ

วิชาชีพวิศวกร และแนวทาง

จริยธรรมด้านปัญญาประดิษฐ์ 

โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อมนุษย์ 

สิ่งมีชีวิตอื่นและสภาพแวดล้อม 

รวมถึงกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ

การกํากับดูแลเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 8 สื่อสารผลงานของ

ตนเองหรือทีมได้ ทํางานร่วมกับ

ผู้อื่นได้ สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง

ได้ แสดงแนวคิดของการเป็น

ผู้ประกอบการใหม่ 

3 (c) 

สถาน

ประกอบการ 

จัดประชุมรับฟัง - Edge AI 

- ภาษา Python, SQL,  

Java Script, C/C++ 

- ฐานข้อมูล PostgreSQL 

- Big Data 

- Computer Vision 

- Data Visualization 

- Data Preparation 

- RPA 

- Local-run LLMs 

- Cloud (Microsoft Azure) 

- ความรู้ฟิสิกส์พื้นฐาน 

- จริยธรรมการใช้

ปัญญาประดิษฐ์ 

- การทํางานเป็นทีม และการ

มีปฎิสัมพันธ์กับคนในทีม 

þ  ความรู้ 

(Knowledges) 

þ  ทักษะ 

(Skills) 

þ  จริยธรรม 

(Ethics) 

þ  ลักษณะ

บุคคล 

(Characters) 

PLO 1 อธิบายองค์ความรู้

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

และปัญญาประดิษฐ์ได ้

PLO 2 อธิบายและใช้ไลบรารี 

คณิตศาสตร์ การเรียนรู้ของ

เครื่อง และขั้นตอนวิธี สําหรับ

งานด้านปัญญาประดิษฐ์ได้ 

PLO 3 วิเคราะห์ จัดการ และ

นําเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม

ภาษาไพทอน และซอฟท์แวร์ที่

เกี่ยวข้องได้ 

PLO 4 ออกแบบและพัฒนา

ระบบปัญญาประดิษฐ์แบบครบ

วงจร 
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ลําดับ Stakeholders 
รายละเอียด 

วิธีการเก็บข้อมูล 

ความต้องการของ 

ผู้มีส่วนได้เสีย 

ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 

4 ด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

(Corresponding PLOs) 

PLO 5 ออกแบบและพัฒนา

ระบบการประมวลผลข้อมูล

สําหรับงานด้านปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 6 มทีักษะการคิดวิเคราะห์ 

การคิดเชิงระบบ ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาและ

พัฒนางานด้านวิศวกรรม

ปัญญาประดิษฐ์ จัดทํารายงาน

และนําเสนออย่างเป็นลําดับ 

PLO 7 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ

วิชาชีพวิศวกร และแนวทาง

จริยธรรมด้านปัญญาประดิษฐ์ 

โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อมนุษย์ 

สิ่งมีชีวิตอื่นและสภาพแวดล้อม 

รวมถึงกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ

การกํากับดูแลเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 8 สื่อสารผลงานของ

ตนเองหรือทีมได้ ทํางานร่วมกับ

ผู้อื่นได้ สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง

ได้ แสดงแนวคิดของการเป็น

ผู้ประกอบการใหม่ 

4 (d) 

ตลาดแรงงาน 

Skill Mapping - AI, Python,  

Machine Learning,  

Data Science,  

Data Mining,  

Deep Learning, C/C++, 

SQL, Data Analysis, 

Software Development, 

Computer Vision, 

TensorFlow, Algorithms,  

Natural Language 

Processing,  

Image Processing  

þ  ความรู้ 

(Knowledges) 

þ  ทักษะ 

(Skills) 

þ  จริยธรรม 

(Ethics) 

þ  ลักษณะ

บุคคล 

(Characters) 

PLO 1 อธิบายองค์ความรู้

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

และปัญญาประดิษฐ์ได ้

PLO 2 อธิบายและใช้ไลบรารี 

คณิตศาสตร์ การเรียนรู้ของ

เครื่อง และขั้นตอนวิธี สําหรับ

งานด้านปัญญาประดิษฐ์ได้ 

PLO 3 วิเคราะห์ จัดการ และ

นําเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม

ภาษาไพทอน และซอฟท์แวร์ที่

เกี่ยวข้องได้ 
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ลําดับ Stakeholders 
รายละเอียด 

วิธีการเก็บข้อมูล 

ความต้องการของ 

ผู้มีส่วนได้เสีย 

ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 

4 ด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

(Corresponding PLOs) 

- จริยธรรมด้าน

ปัญญาประดิษฐ์ 

- การทํางานร่วมกับผู้อื่น การ

ทํางานเป็นทีม 

PLO 4 ออกแบบและพัฒนา

ระบบปัญญาประดิษฐ์แบบครบ

วงจร 

PLO 5 ออกแบบและพัฒนา

ระบบการประมวลผลข้อมูล

สําหรับงานด้านปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 6 มทีักษะการคิดวิเคราะห์ 

การคิดเชิงระบบ ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาและ

พัฒนางานด้านวิศวกรรม

ปัญญาประดิษฐ์ จัดทํารายงาน

และนําเสนออย่างเป็นลําดับ 

PLO 7 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ

วิชาชีพวิศวกร และแนวทาง

จริยธรรมด้านปัญญาประดิษฐ์ 

โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อมนุษย์ 

สิ่งมีชีวิตอื่นและสภาพแวดล้อม 

รวมถึงกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ

การกํากับดูแลเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 8 สื่อสารผลงานของ

ตนเองหรือทีมได้ ทํางานร่วมกับ

ผู้อื่นได้ สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง

ได้ แสดงแนวคิดของการเป็น

ผู้ประกอบการใหม่ 

5 (e) 

คณะ/วิทยาลัย 

ยุทธศาสตร์ 

ของคณะ 

- มีการออกแบบและจัดทํา

หลักสูตรให้สอดคล้องกับ

แนวโน้มความต้องการของ

สถานประกอบการ  

โดยมุ่งเน้นการเพิ่มทักษะการ

เป็นบัณฑิตนักปฏิบัติ 

 

þ  ความรู้ 

(Knowledges) 

þ  ทักษะ 

(Skills) 

þ  จริยธรรม 

(Ethics) 

þ  ลักษณะ

บุคคล 

(Characters) 

PLO 1 อธิบายองค์ความรู้

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

และปัญญาประดิษฐ์ได ้

PLO 2 อธิบายและใช้ไลบรารี 

คณิตศาสตร์ การเรียนรู้ของ

เครื่อง และขั้นตอนวิธี สําหรับ

งานด้านปัญญาประดิษฐ์ได้ 
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RMUTR-2 

ลําดับ Stakeholders 
รายละเอียด 

วิธีการเก็บข้อมูล 

ความต้องการของ 

ผู้มีส่วนได้เสีย 

ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 

4 ด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

(Corresponding PLOs) 

PLO 3 วิเคราะห์ จัดการ และ

นําเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม

ภาษาไพทอน และซอฟท์แวร์ที่

เกี่ยวข้องได้ 

PLO 4 ออกแบบและพัฒนา

ระบบปัญญาประดิษฐ์แบบครบ

วงจร 

PLO 5 ออกแบบและพัฒนา

ระบบการประมวลผลข้อมูล

สําหรับงานด้านปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 6 มทีักษะการคิดวิเคราะห์ 

การคิดเชิงระบบ ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาและ

พัฒนางานด้านวิศวกรรม

ปัญญาประดิษฐ์ จัดทํารายงาน

และนําเสนออย่างเป็นลําดับ 

PLO 7 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ

วิชาชีพวิศวกร และแนวทาง

จริยธรรมด้านปัญญาประดิษฐ์ 

โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อมนุษย์ 

สิ่งมีชีวิตอื่นและสภาพแวดล้อม 

รวมถึงกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ

การกํากับดูแลเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 8 สื่อสารผลงานของ

ตนเองหรือทีมได้ ทํางานร่วมกับ

ผู้อื่นได้ สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง

ได้ แสดงแนวคิดของการเป็น

ผู้ประกอบการใหม่ 

6 (f) 

สาขาวิชา 

เป้าหมาย

สาขาวิชา 

 

- ผลิตวิศวกรด้านปัญญา 

ประดิษฐ์ ที่มีความรู้และ

ทักษะในการพัฒนาระบบ

ปัญญาประดิษฐ์  

- ปฎิบัติงานตามจรรยาบรรณ

วิชาชีพวิศวกร 

þ  ความรู้ 

(Knowledges) 

þ  ทักษะ 

(Skills) 

þ  จริยธรรม 

(Ethics) 

PLO 1 อธิบายองค์ความรู้

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

และปัญญาประดิษฐ์ได ้
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ลําดับ Stakeholders 
รายละเอียด 

วิธีการเก็บข้อมูล 

ความต้องการของ 

ผู้มีส่วนได้เสีย 

ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 

4 ด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

(Corresponding PLOs) 

- สืบค้นความรู้ที่เกี่ยวข้องกับ

เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์

และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

þ  ลักษณะ

บุคคล 

(Characters) 

PLO 2 อธิบายและใช้ไลบรารี 

คณิตศาสตร์ การเรียนรู้ของ

เครื่อง และขั้นตอนวิธี สําหรับ

งานด้านปัญญาประดิษฐ์ได้ 

PLO 3 วิเคราะห์ จัดการ และ

นําเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม

ภาษาไพทอน และซอฟท์แวร์ที่

เกี่ยวข้องได้ 

PLO 4 ออกแบบและพัฒนา

ระบบปัญญาประดิษฐ์แบบครบ

วงจร 

PLO 5 ออกแบบและพัฒนา

ระบบการประมวลผลข้อมูล

สําหรับงานด้านปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 6 มทีักษะการคิดวิเคราะห์ 

การคิดเชิงระบบ ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาและ

พัฒนางานด้านวิศวกรรม

ปัญญาประดิษฐ์ จัดทํารายงาน

และนําเสนออย่างเป็นลําดับ 

PLO 7 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ

วิชาชีพวิศวกร และแนวทาง

จริยธรรมด้านปัญญาประดิษฐ์ 

โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อมนุษย์ 

สิ่งมีชีวิตอื่นและสภาพแวดล้อม 

รวมถึงกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ

การกํากับดูแลเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 8 สื่อสารผลงานของ

ตนเองหรือทีมได้ ทํางานร่วมกับ

ผู้อื่นได้ สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง

ได้ แสดงแนวคิดของการเป็น

ผู้ประกอบการใหม่ 
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ลําดับ Stakeholders 
รายละเอียด 

วิธีการเก็บข้อมูล 

ความต้องการของ 

ผู้มีส่วนได้เสีย 

ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 

4 ด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

(Corresponding PLOs) 

7 (g) 

อาจารย์ผู้สอน 

จัดประชุม

คณาจารย์เพื่อรับ

ฟังความคิดเห็น 

1. ความรู้ทางด้านการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เช่น 

Python, Java Script, SQL 

2. ความรู้พื้นฐานทางด้าน

คณิตศาสตร์ สถิติและ

วิศวกรรมศาสตร์ 

3. ทักษะการใช้งานโมเดล

ด้านปัญญาประดิษฐ์ต่างๆ 

4. ทักษะในการเรียนรู้และ

ค้นคว้าด้วยตัวเอง 

5. ทักษะการใช้งานระบบ

ปฎิบัติการ Linux  

 

þ  ความรู้ 

(Knowledges) 

þ  ทักษะ 

(Skills) 

þ  จริยธรรม 

(Ethics) 

þ  ลักษณะ

บุคคล 

(Characters) 

PLO 1 อธิบายองค์ความรู้

พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

และปัญญาประดิษฐ์ได ้

PLO 2 อธิบายและใช้ไลบรารี 

คณิตศาสตร์ การเรียนรู้ของ

เครื่อง และขั้นตอนวิธี สําหรับ

งานด้านปัญญาประดิษฐ์ได้ 

PLO 3 วิเคราะห์ จัดการ และ

นําเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม

ภาษาไพทอน และซอฟท์แวร์ที่

เกี่ยวข้องได้ 

PLO 4 ออกแบบและพัฒนา

ระบบปัญญาประดิษฐ์แบบครบ

วงจร 

PLO 5 ออกแบบและพัฒนา

ระบบการประมวลผลข้อมูล

สําหรับงานด้านปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 6 มทีักษะการคิดวิเคราะห์ 

การคิดเชิงระบบ ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาและ

พัฒนางานด้านวิศวกรรม

ปัญญาประดิษฐ์ จัดทํารายงาน

และนําเสนออย่างเป็นลําดับ 

PLO 7 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณ

วิชาชีพวิศวกร และแนวทาง

จริยธรรมด้านปัญญาประดิษฐ์ 

โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อมนุษย์ 

สิ่งมีชีวิตอื่นและสภาพแวดล้อม 

รวมถึงกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ

การกํากับดูแลเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ 

PLO 8 สื่อสารผลงานของ

ตนเองหรือทีมได้ ทํางานร่วมกับ
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ลําดับ Stakeholders 
รายละเอียด 

วิธีการเก็บข้อมูล 

ความต้องการของ 

ผู้มีส่วนได้เสีย 

ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ 

4 ด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

(Corresponding PLOs) 

ผู้อื่นได้ สืบค้นความรู้ด้วยตนเอง

ได้ แสดงแนวคิดของการเป็น

ผู้ประกอบการใหม่ 

 

3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes; PLOs) 

 PLO 1 อธิบายองค์ความรู้พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ และปัญญาประดิษฐ์ได้ 

 PLO 2 อธิบายและใช้ไลบรารี คณิตศาสตร์ การเรียนรู้ของเครื่อง และขั้นตอนวิธี สําหรับงานด้าน

ปัญญาประดิษฐ์ได้ 

 PLO 3 วิเคราะห์ จัดการ และนําเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรมภาษาไพทอน และซอฟท์แวร์ท่ีเก่ียวข้องได้ 

 PLO 4 ออกแบบและพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์แบบครบวงจร 

 PLO 5 ออกแบบและพัฒนาระบบการประมวลผลข้อมูลสําหรับงานด้านปัญญาประดิษฐ์ 

 PLO 6 มีทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดเชิงระบบ ความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาและ

พัฒนางานด้านวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ จัดทํารายงานและนําเสนออย่างเป็นลําดับ 

 PLO 7 ปฏิบัต ิตามจรรยาบรรณวิชาชีพวิศวกร และแนวทางจริยธรรมด้านปัญญาประดิษฐ์  

โดยคํานึงถึงผลกระทบต่อมนุษย์ สิ่งมีชีวิตอื่นและสภาพแวดล้อม รวมถึงกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการกํากับดูแล

เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 

 PLO 8 สื ่อสารผลงานของตนเองหรือทีมได้ ทํางานร่วมกับผู ้อื ่นได้ สืบค้นความรู ้ด้วยตนเองได้  

แสดงแนวคิดของการเป็นผู้ประกอบการใหม่ 
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ตารางท่ี 2.2 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes; 

PLOs) และความต้องการและความคาดหวังของผู้มีส่วนได้เสีย 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

ความต้องการและความคาดหวังของผู้มีส่วนได้เสีย 

(สอดคล้องกับ ตารางที่ 2.1) 

(a) (b) (c) (d) (e) (f) (g) 

PLO 1 อธิบายองค์ความรู้พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ และปัญญาประดิษฐ์ได้ 

ü ü ü ü ü ü ü 

PLO 2 อธิบายและใช้ไลบรารี คณิตศาสตร์  

การเรียนรู้ของเคร่ือง และข้ันตอนวิธี สําหรับงานด้าน

ปัญญาประดิษฐ์ได้ 

ü ü ü ü ü ü ü 

PLO 3 วิเคราะห์ จัดการ และนําเสนอข้อมูลด้วย

โปรแกรมภาษาไพทอน และซอฟท์แวร์ท่ีเก่ียวข้องได้ 

ü ü ü ü ü ü ü 

PLO 4 ออกแบบและพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์

แบบครบวงจร 

ü ü ü ü ü ü ü 

PLO 5 ออกแบบและพัฒนาระบบการประมวลผล

ข้อมูลสําหรับงานด้านปัญญาประดิษฐ์ 

ü ü ü ü ü ü ü 

PLO 6 มีทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดเชิงระบบ 

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาและพัฒนา

งานด้านวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ จัดทํารายงานและ

นําเสนออย่างเป็นลําดับ 

ü ü ü ü ü ü ü 

PLO 7 ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพวิศวกร และ

แนวทางจริยธรรมด้านปัญญาประดิษฐ์ โดยคํานึงถึง

ผลกระทบต่อมนุษย์ ส่ิงมีชีวิตอ่ืนและสภาพแวดล้อม 

รวมถึงกฎหมายท่ีเก่ียวข้องกับการกํากับดูแล

เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 

ü ü ü ü ü ü ü 

PLO 8 ส่ือสารผลงานของตนเองหรือทีมได้ ทํางาน

ร่วมกับผู้อ่ืนได้ สืบค้นความรู้ด้วยตนเองได้ แสดง

แนวคิดของการเป็นผู้ประกอบการใหม่ 

ü ü ü ü ü ü ü 
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ตารางท่ี 2.3 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

(Program Learning Outcomes; PLOs) 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

PLO 

1 

PLO 

2 

PLO 

3 

PLO 

4 

PLO 

5 

PLO 

6 

PLO 

7 

PLO 

8 

1. ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี ด้านวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 

ü 
 

ü 
 

ü 
 

ü 
 

ü 
 

ü  

 

 

 

2. ผลิตบัณฑิตให้มีทักษะ ในการออกแบบ พัฒนา  

ใช้เทคโนโลยีด้านปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยี 

ท่ีเก่ียวข้องได้อย่างทันสมัยและเหมาะสม และมีทักษะ

ความเป็นผู้ประกอบการ 

ü 
 

ü ü ü ü ü ü ü 
 

3. ผลิตบัณฑิตให้มีจริยธรรม คุณธรรม ศีลธรรม และ

จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีภาวะผู้นํา  

มีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดี สามารถส่ือสารและทํางานร่วมกับ

ผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ รวมท้ังมีความรับผิดชอบ

ต่อตนเอง สังคม และส่ิงแวดล้อม 

      ü 
 

ü 
 

4. ผลิตบัณฑิตให้มีลักษณะบุคคล เป็นนักปฏิบัติ ขยัน 

อดทน มีความรับผิดชอบ กล้าแสดงออก ใฝ่รู้  

มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ สามารถผสมผสานองค์

ความรู้ข้ันสูงเพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรมด้วยเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์ และมีทักษะท่ีจําเป็นต่อการทํางานใน

ศตวรรษท่ี 21 พร้อมเรียนรู้และพัฒนาตนเองเพ่ือ

รองรับการเปล่ียนแปลงและเติบโตอย่างย่ังยืน 

  ü 
 

ü ü ü  ü 
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ตารางท่ี 2.4 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือส้ินปีการศึกษา (Year Learning 

Outcomes; YLOs) และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes; PLOs) 

ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เม่ือส้ินปี

การศึกษา  

(Year Learning Outcomes, YLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) 

PLO 

1 

PLO 

2 

PLO 

3 

PLO 

4 

PLO 

5 

PLO 

6 

PLO 

7 

PLO 

8 

ช้ันปีท่ี 1 

นักศึกษามีความรู้ทางด้านวิศวกรรมพ้ืนฐานและ

การใช้งานสถิติ มีทักษะการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น 

การใช้งานเจเนอเรทีฟเอไอ และมีทักษะทางวิชาชีพ

โปรแกรมเมอร์เบ้ืองต้น  

ü ü       

ช้ันปีท่ี 2 

นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้เคร่ืองมือในการ

วิเคราะห์ข้อมูลได้อย่างเหมาะสม มีทักษะวิชาชีพ

ด้านการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ü ü ü     

ช้ันปีท่ี 3 

นักศึกษาสามารถออกแบบและพัฒนาระบบ

ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือใช้กับงานด้านต่างๆ  

   ü ü ü   

ช้ันปีท่ี 4 

นักศึกษาสามารถบรูณาการความรู้และทักษะ 

ด้านปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือสร้างสรรค์นวัตกรรม 

การพัฒนาท่ีย่ังยืน โดยคํานึงถึงความเหมาะสม 

ความปลอดภัย และจริยธรรมด้านปัญญาประดิษฐ์ 

    ü ü ü ü 
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หมวดที่ 3  ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสร้างหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ  

เป็นหลักสูตรปริญญาตรี 4 ปี ใช้ระบบทวิภาค โดยแบ่งเวลาศึกษาใน 1 ปีการศึกษา ออกเป็น  

2 ภาคการศึกษาภาคปกติ ซ่ึงเป็นภาคการศึกษาบังคับ คือ  

ภาคการศึกษาท่ี 1 (First Semester) เร่ิมต้ังแต่เดือนมิถุนายนเป็นต้นไป มีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 

15 สัปดาห์ 

ภาคการศึกษาที่ 2 (Second Semester) เริ่มตั้งแต่เดือนพฤศจิกายนเป็นต้นไป มีระยะเวลาศึกษา 

ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

มหาวิทยาลัยอาจเปิดภาคฤดูร้อน (Summer Semester) ซึ่งเป็นภาคการศึกษาที่ไม่บังคับ ใช้เวลา

การศึกษา 6 - 9 สัปดาห์ โดยเพ่ิมช่ัวโมงการศึกษาในแต่ละรายวิชาให้เท่ากับภาคการศึกษาปกติ 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค   

- ไม่มี – 

2. การดําเนินการหลักสูตร 

2.1 วันและเวลาในการจัดการเรียนการสอน 

2.1.1 ระยะเวลาการศึกษา 

 ภาคการศึกษาท่ี 1   (First Semester)  เร่ิมต้ังแต่เดือน มิถุนายน – ตุลาคม  

 ภาคการศึกษาท่ี 2  (Second Semester)  เร่ิมต้ังแต่เดือน พฤศจิกายน – มีนาคม  

 ภาคฤดูร้อน   (Summer Semester) เร่ิมต้ังแต่เดือน เมษายน – พฤษภาคม 

2.1.2 การลงทะเบียน 

 1. จํานวนหน่วยกิตการลงทะเบียน 

 ให้ลงทะเบียนเรียนได้ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต และไม่เกิน 22 หน่วยกิต สําหรับ 

การลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และสําหรับการลงทะเบียนเรียนไม่เต็มเวลา ให้ลงทะเบียนได้ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 

ส่วนการลงทะเบียนภาคฤดูร้อน ให้ลงทะเบียนได้ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 

 หากลงทะเบียนเรียนที ่ม ีหน่วยกิตแตกต่างไปจากข้างต้น ให้เป็นไปตามข้อบังคับ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี สําหรับหลักสูตรที่เปิดใหม่

หรือหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

 2. ระยะเวลาการลงทะเบียน 

 ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ว่าด้วยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี สําหรับหลักสูตรท่ีเปิดใหม่หรือหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 
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2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

1. รับผู้สําเร็จการศึกษาไม่ตํ่ากว่ามัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) หรือเทียบเท่า หรือหลักสูตรระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการ หรือเทียบเท่าจากสถานศึกษาท่ี

กระทรวงศึกษาธิการรับรอง หรือสาขาวิชาท่ีใกล้เคียง โดยให้อยู่ในดุลยพินิจของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

2. รับผู ้สําเร็จการศึกษาหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นสูง (ปวส.) สาขาเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์, อิเล็กทรอนิกส์, ไฟฟ้า, เมคคาทรอนิกส์, เทคโนโลยีสารสนเทศ, เทคโนโลยีหุ่นยนต์และระบบ

อัตโนมัติ, วิทยาการคอมพิวเตอร์ประยุกต์ หรือที่เกี่ยวข้อง ตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการ หรือเทียบเท่า

จากสถานศึกษาที่กระทรวงศึกษาธิการรับรอง หรือสาขาวิชาที่ใกล้เคียง โดยให้อยู่ในดุลยพินิจของอาจารย์

ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ว่าด้วยการดําเนินงานเทียบ

โอนผลการเรียนและผลลัพธ์การเรียนรู้ พ.ศ. 2565 

3. รับผู้เรียนในระบบคลังหน่วยกิตตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์  

ว่าด้วยการดําเนินงานคลังหน่วยกิต 

4. คุณสมบัติอ่ืนตามท่ีมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์กําหนด 

2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 

1. พ้ืนฐานความรู้ ทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษาอังกฤษ 

2. พ้ืนฐานทักษะทางวิศวกรรม เช่น พ้ืนฐานทางช่าง และความถนัดทางวิศวกรรม 

3. การปรับตัวของนักศึกษาใหม่ในด้านการเรียน การอยู่ร่วมกันในสังคม กิริยามารยาท บุคลิกภาพ

และการแต่งกาย 

2.4 กลยุทธ์ในการดําเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา/ข้อจํากัดของนักศึกษา  

1. จ ัดก ิจกรรมและการเร ียนเพ ิ ่มเต ิมเพ ื ่อพ ัฒนาความรู้ความสามารถทางคณิตศาสตร์  

และภาษาอังกฤษรวมไปถึงทักษะทางวิศวกรรม ให้กับนักศึกษาตามหลักเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

ราชมงคลรัตนโกสินทร์กําหนด 

2. การจัดกิจกรรมปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่และจัดให้มีระบบอาจารย์ที ่ปรึกษาวิชาการเพื ่อให้

คําปรึกษากับนักศึกษา 

3. อาจารย์ท่ีปรึกษาให้คําปรึกษาช้ีแนะแนวทางการเรียน และติดตามผลการเรียนของนักศึกษา 
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2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้สําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

2.5.1 หลักสูตร 4 ปี ปกติ (กรณีคุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา ข้อ 1.) 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปีการศึกษา 

2569 2570 2571 2572 2573 

ช้ันปีท่ี  1 30 30 30 30 30 

ช้ันปีท่ี  2 - 30 30 30 30 

ช้ันปีท่ี  3 - - 30 30 30 

ช้ันปีท่ี  4 - - - 30 30 

รวม 30 60 90 120 120 

คาดว่าจะสําเร็จการศึกษา - - - 30 30 

 

2.5.2 หลักสูตร 4 ปี เทียบโอน (กรณีคุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา ข้อ 2.) 

 (สําหรับหลักสูตรใหม่ รับได้ในปีถัดไป) 

นักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ปีการศึกษา 

2569 2570 2571 2572 2573 

ช้ันปีท่ี  3 - - 30 30 30 

ช้ันปีท่ี  4 - - - 30 30 

รวม - - 30 60 60 

คาดว่าจะสําเร็จการศึกษา - - - 30 30 
 

2.6 งบประมาณตามแผน 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย: บาท) หลักสูตร 4 ปี ปกติ 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2569 2570 2571 2572 2573 

ค่าบํารุงการศึกษาและค่าลงทะเบียน 

แบบเหมาจ่ายภาคปกติ (15,000 บาท) 
900,000 1,800,000 2,700,000 3,600,000 3,600,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล (3,000 บาท) 90,000 180,000 270,000 360,000 360,000 

รวมรายรับ 990,000 1,980,000 2,970,000 3,960,000 3,960,000 
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2.6.2 งบประมาณรายรับ (หน่วย: บาท) หลักสูตร 4 ปี เทียบโอน 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2569 2570 2571 2572 2573 

ค่าบํารุงการศึกษาและค่าลงทะเบียน 

แบบเหมาจ่ายภาคปกติ (15,000 บาท) 
- - 900,000 1,800,000 1,800,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล (3,000 บาท) - - 90,000 180,000 180,000 

รวมรายรับ - - 990,000 1,980,000 1,980,000 

 

2.6.3 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย: บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2569 2570 2571 2572 2573 

ก.งบดําเนินการ      

1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 1,800,000 1,890,000 1,984,500 2,083,725 2,187,911 

2. ค่าใช้จ่ายดําเนินงาน 150,000 150,000 150,000 150,000 150,000 

รวม (ก) 1,950,000 2,040,000 2,134,500 2,233,725 2,337,911 

ข.งบลงทุน      

ค่าครุภัณฑ์ 150,000 150,000 150,000 150,000 150,000 

รวม (ข) 150,000 150,000 150,000 150,000 150,000 

รวม (ก) + (ข) 2,100,000 2,190,000 2,284,500 2,383,725 2,487,911 

จํานวนนักศึกษา 30 60 90 120 120 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 70,000 36,500 25,383 19,864 20,733 

 

2.7 ระบบการศึกษา 

แบบชั้นเรียน โดยมีระบบการศึกษาในรูปแบบสหกิจศึกษาและการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการ

ทํางาน (CWIE) มีกิจกรรมการเรียนการสอนระหว่างภาคการศึกษาและภาคการทํางานผ่านกลยุทธ์ของ CWIE 

ต้ังแต่ช้ันปีท่ี 1 ถึงช้ันปีท่ี 4 ตลอดหลักสูตร 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนเข้ามหาวิทยาลัย 

ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ว่าด้วยการดําเนินงานเทียบโอน

ผลการเรียนและผลลัพธ์การเรียนรู้ พ.ศ. 2565 และเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

รัตนโกสินทร์ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี สําหรับหลักสูตรท่ีเปิดใหม่หรือหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

 



25 

RMUTR-2 

3. หลักสูตรและแผนการศึกษา 

ระยะเวลาการสําเร็จการศึกษาให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์

ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี สําหรับหลักสูตรท่ีเปิดใหม่หรือหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 และเป็นไปตาม

ประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ เรื่อง เกณฑ์การวัดและประเมินผลการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2566 

3.1 หลักสูตร 

3.1.1 จํานวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร       134 หน่วยกิต 

3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 

 1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป      25 หน่วยกิต 

 1.1 กลุ่มส่งเสริมอัตลักษณ์สถาบัน    2 หน่วยกิต 

 1.2 กลุ่มส่งเสริมสุขภาพและความเป็นอยู่ท่ีดี   2 หน่วยกิต 

 1.3 กลุ่มส่งเสริมเทคโนโลยีและนวัตกรรม   6 หน่วยกิต 

 1.4 กลุ่มส่งเสริมทักษะทางสังคมและชีวิต   6 หน่วยกิต 

 1.5 กลุ่มส่งเสริมทักษะภาษาและการส่ือสาร   9 หน่วยกิต 

 2. หมวดวิชาเฉพาะ      103 หน่วยกิต 

 2.1 กลุ่มพ้ืนฐานวิชาชีพ     18 หน่วยกิต 

  2.1.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 9 หน่วยกิต 

  2.1.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม   9  หน่วยกิต 

 2.2 กลุ่มวิชาชีพบังคับ      69 หน่วยกิต 

 2.3 กลุ่มวิชาชีพเลือก      6 หน่วยกิต 

 2.4 กลุ่มการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน    7 หน่วยกิต 

  2.4.1 แผนสหกิจศึกษา 

          กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา    7 หน่วยกิต 

  2.4.2 แผนการฝึกงาน      

         กลุ่มวิชาการฝึกงาน     4 หน่วยกิต 

         และเลือกรายวิชาสัมมนาทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 3   หน่วยกิต 

 2.5 กลุ่มวิชาส่งเสริมการเป็นผู้ประกอบการ   3 หน่วยกิต 

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี        6 หน่วยกิต 
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3.1.3 รายวิชา 

 1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 25 หน่วยกิต   

 1.1 กลุ่มส่งเสริมอัตลักษณ์สถาบัน 2 หน่วยกิต ให้ศึกษารายวิชาต่อไปน้ี 

GER 1001  รัตนโกสินทร์สร้างสรรค์สู่วิถีทางนวัตกร    2(1-2-3) 

   Ratanakosin Creativity toward an innovator 

 

 1.2 กลุ่มส่งเสริมสุขภาพและความเป็นอยู่ท่ีดี 2 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษารายวิชาต่อไปน้ี 

GEH 1014 การเป็นผู้นํานันทนาการ      2(1-2-3) 

   Recreation Leaders 

GEH 1015 นันทนาการและการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจําวัน 2(1-2-3) 

   Recreation and Leisure in Daily Life 

GEH 1016 โภชนาการอาหารสําหรับชีวิตประจําวัน    2(2-0-4) 

   Food Nutrition for Daily Life 

หรือเลือกศึกษารายวิชาอ่ืน ๆ ท่ีระบุในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 

 1.3 กลุ่มส่งเสริมเทคโนโลยีและนวัตกรรม 6 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษารายวิชาต่อไปน้ี 

 GET 1003 การคิดเชิงสถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล    3(3-0-6) 

   Statistical Thinking and Data Analysis 

GET 1013 วิทยาการข้อมูลสําหรับชีวิตประจําวัน    3(2-2-5) 

   Data Science for Daily Life 

GET 1034 การใช้ปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจําวัน    3(2-2-5) 

   Uses of artificial intelligence in daily life 

หรือเลือกศึกษารายวิชาอ่ืน ๆ ท่ีระบุในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 

 1.4 กลุ่มส่งเสริมทักษะทางสังคมและชีวิต 6 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษารายวิชาต่อไปน้ี 

GES 1005 การเขียนรายงานและสารสนเทศ     3(3-0-6) 

   Report Writing and Information 

GES 1008 การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือการทํางานและอาชีพ   3(3-0-6) 

   Personality Development Technique for Work and Career 

GES 1011 จริยธรรมในการดํารงชีวิต      3(3-0-6) 

  Morality for Human Living 

GES 1023 การพัฒนาคุณภาพชีวิตยุคดิจิทัล     3(3-0-6) 

  Development of Life Quality and Society in the Digital Age  
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GES 1033 วัยใสใจสะอาด       3(3-0-6) 

  Youngster with Good Heart 

หรือเลือกศึกษารายวิชาอ่ืน ๆ ท่ีระบุในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 

 1.5 กลุ่มส่งเสริมทักษะภาษาและการส่ือสาร 9 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษารายวิชาต่อไปน้ี 

GEL 1001 ภาษาอังกฤษท่ัวไป      3(3-0-6) 

  General English      

GEL 1002 ภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพในศตวรรษท่ี 21    3(3-0-6) 

  English for Career in the 21st Century  

GEL 1003 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในยุคดิจิทัล     3(3-0-6) 

  English for Digital Communication  

GEL 1006 การอ่านภาษาอังกฤษในโลกยุคใหม่    3(3-0-6) 

  English Reading in the Modern World  

GEL 1014 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสารในยุคดิจิทัล    3(3-0-6) 

  Thai for Communication in the Digital Age  

หรือเลือกศึกษารายวิชาอ่ืน ๆ ท่ีระบุในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
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 2. หมวดวิชาเฉพาะ 103 หน่วยกิต   

 2.1 กลุ่มพ้ืนฐานวิชาชีพ 18 หน่วยกิต ให้ศึกษารายวิชาต่อไปน้ี   

          2.1.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 9 หน่วยกิต 

ENG 1101 แคลคูลัส 1       3(3-0-6) 

  Calculus 1  

ENG 1102 แคลคูลัส 2       3(3-0-6) 

  Calculus 2 

ENG 1105  ฟิสิกส์กลศาสตร์       3(3-0-6) 

  Mechanical Physics 

 

          2.1.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 9 หน่วยกิต 

ENG 1108 เคมีพ้ืนฐานและวิศวกรรมวัสดุ     3(3-0-6)  

  Fundamental Chemistry and Materials Engineering 

ENG 1109 เขียนแบบวิศวกรรม      3(2-3-5) 

  Engineering Drawing 

ENG 1110 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์*     3(2-3-5) 

  Computer Programming 

หมายเหตุ * เป็นวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (CWIE) 

 

 2.2 กลุ่มวิชาชีพบังคับ 69 หน่วยกิต ให้ศึกษารายวิชาต่อไปน้ี 

AIE 1201  การฝึกพ้ืนฐานทางวิศวกรรม     3(1-4-4) 

  Basic Engineering Training in Engineering 

AIE 1202 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองต้น    3(2-3-5) 

  Basic Circuits and Electronics 

AIE 1203 พ้ืนฐานปัญญาประดิษฐ์      3(2-3-5) 

  Introduction to Artificial Intelligence 

AIE 1204 ความน่าจะเป็นและสถิติด้วยการโปรแกรมคอมพิวเตอร์   3(2-3-5) 

  Probability and Statistics with Computer Programming 

AIE 2201 พีชคณิตเชิงเส้นพ้ืนฐานด้วยการโปรแกรมคอมพิวเตอร์  3(2-3-5) 

  Fundamental Linear Algebra with Computer Programming 

AIE 2202 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมภาษาไพทอน*   3(2-3-5) 

  Data Analysis with Python Programming 
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AIE 2203 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัยทางไซเบอร์  3(2-3-5) 

  Computer Networking and Cybersecurity 

AIE 2204 ปฏิบัติการวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 1    1(0-3-1) 

  Artificial Intelligence Engineering Laboratory 1 

AIE 2205 ปฏิบัติการวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 2    1(0-3-1) 

  Artificial Intelligence Engineering Laboratory 2 

AIE 2206 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร 1:    3(2-3-5) 

  พ้ืนฐานการพัฒนาส่วนหน้า      

  Full Stack Developer 1: Front-End Development Essentials 

AIE 2207 พ้ืนฐานการเรียนรู้ของเคร่ืองและการประยุกต์    3(2-3-5) 

  Fundamentals and Applications of Machine Learning 

 AIE 2208 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม     3(2-3-5) 

   Data Structures and Algorithms 

 AIE 2209 การแสดงผลข้อมูลเชิงภาพ     3(2-3-5) 

   Data Visualization 

 AIE 3201 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล    3(2-3-5) 

   Database Design and Management 

AIE 3202 ปัญญาประดิษฐ์แบบเอดจ์      3(2-3-5) 

   Edge AI 

 AIE 3203 การประยุกต์เรียนรู้ของเคร่ืองข้ันสูงและการเรียนรู้ของเคร่ืองเชิงลึก 3(2-3-5) 

   Advanced Machine Learning Applications and Deep Learning  

 AIE 3204 คอมพิวเตอร์วิทัศน์      3(2-3-5) 

   Computer Vision 

 AIE 3205 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร 2:   3(2-3-5) 

   พ้ืนฐานการพัฒนาส่วนหลัง*     

   Full Stack Developer 2: Back-End Development and Integration 

AIE 3206 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆและคอนเทนเนอร์   3(2-3-5) 

   Cloud Computing and Container 

AIE 3207 การทําเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  3(2-3-5) 

   Data Mining and Big Data Analytics 

AIE 3208 ประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมายในวิชาชีพด้านปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 

   AI Ethics and Legal Issues 
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AIE 3209 โครงงานวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 1    1(1-0-2) 

   Artificial Intelligence Engineering Project 1 

AIE 4201 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ     3(2-3-5) 

   Natural Language Processing  

AIE 4202 โมเดลภาษาขนาดใหญ่      3(2-3-5) 

   Large Language Models 

AIE 4203 โครงงานวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 2*    3(1-6-5) 

   Artificial Intelligence Engineering Project 2 

หมายเหตุ * เป็นวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (CWIE) 

 

 2.3 กลุ่มวิชาชีพเลือก 6 หน่วยกิต ให้เลือกศึกษารายวิชาต่อไปน้ี 

 AIE 3301 ระบบสมองกลฝังตัว      3(2-3-5) 

   Embedded Systems 

AIE 3302 การพัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี   3(2-3-5) 

   Development of Mobile Applications  

AIE 4304 การประยุกต์ปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการควบคุมอัตโนมัติในอุตสาหกรรม 3(2-3-5) 

   Applied Artificial Intelligence for Industrial Automation 

AIE 4305 หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ     3(2-3-5) 

   Robotics and Automation 

AIE 4306 การวางแผนการเงิน การลงทุน และกลยุทธ์ภาษีสําหรับวิศวกรจบใหม่  3(3-0-6) 

  Financial Planning, Investment, and Tax Strategies for New Engineers 

AIE 4307 หัวข้อคัดสรรด้านปัญญาประดิษฐ์ 1     3(3-0-6) 

   Selected Topics in Aritificial Intelligence 1 

AIE 4308 หัวข้อคัดสรรด้านปัญญาประดิษฐ์ 2    3(2-3-5) 

   Selected Topics in Aritificial Intelligence 2 

 

 2.4 กลุ่มการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน 7 หน่วยกิต      

 เลือกกลุ่มวิชาสหกิจศึกษา หรือกลุ่มวิชาการฝึกงานและให้เลือกรายวิชาสัมมนาทาง

วิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ เม่ือนับรวมกันต้องไม่น้อยกว่า 7 หน่วยกิต 

          2.4.1 กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 7 หน่วยกิต   

AIE 3303 การเตรียมสหกิจศึกษาและการฝึกงานทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 1(0-2-1) 

   Preparation for Co-operative Education and Internship in 

   Artificial Intelligence Engineering 
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AIE 4301 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์    6(0-40-0) 

   Co-operative Education in Artificial Intelligence Engineering 

          2.4.2 กลุ่มวิชาการฝึกงาน 4 หน่วยกิต   

AIE 3303 การเตรียมสหกิจศึกษาและการฝึกงานทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 1(0-2-1) 

   Preparation for Co-operative Education and Internship in 

   Artificial Intelligence Engineering 

AIE 4302 การฝึกงานทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์    3(0-40-0) 

   Artificial Intelligence Engineering Practicum 

AIE 4303 สัมมนาทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์    3(3-0-6) 

   Seminar in Artificial Intelligence Engineering 

 

หมายเหตุ   

 1. วิชาสหกิจศึกษาใช้เวลาในการฝึกและปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 1 ภาคการศึกษาปกติ (เฉพาะภาค

การศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษาท่ี 3 หรือ ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษาท่ี 4)  

2. วิชาการฝึกงานใช้เวลาในการฝึกและปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 270 ช่ัวโมง 

3. วิชาการเตรียมสหกิจศึกษา สามารถเปล่ียนเป็นการฝึกอบรมเตรียมความพร้อมไม่น้อยกว่า 30 ช่ัวโมง 

ซ่ึงจะทําให้สามารถตัดรายวิชาการเตรียมฝึกงานได้โดยจะมีโครงสร้างหน่วยกิตท่ีเท่ากัน หรือจะเลือกแบบสหกิจ

แบบเดียวจะสามารถตัดกลุ่มวิชาฝึกงานออกได้ 

4. รายวิชา AIE 4301 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ แนะนําให้ใช้สําหรับนักศึกษา

หลักสูตร 4 ปี ปกติ ตามคุณสมบัติของผู้เข้าศึกษาตามข้อ 1. 

5. รายวิชา AIE 4302 การฝึกงานทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ แนะนําให้ใช้สําหรับนักศึกษาหลักสูตร 

4 ปี เทียบโอน ตามคุณสมบัติของผู้เข้าศึกษาตามข้อ 2. 

 

 2.5 กลุ่มวิชาส่งเสริมการเป็นผู้ประกอบการ 3 หน่วยกิต ให้ศึกษารายวิชาต่อไปน้ี 

ENG 4328 การเป็นผู้ประกอบการเพ่ือสร้างธุรกิจใหม่สําหรับวิศวกร  3(2-3-5) 

   Entrepreneurship for New Venture Creation for Engineer 

   Digital Economy 

 

 3. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 

 ให้นักศึกษาเลือกศึกษาจากรายวิชาใดๆ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

รัตนโกสินทร์ และต้องไม่เป็นรายวิชาท่ีกําหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิต  
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา และการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน 

 3.1.4.1 แผนสหกิจศึกษา 

 

อาชีพ/สมรรถนะ : โปรแกรมเมอร์ระดับต้น 

 

ปีการศึกษาท่ี 1 

ภาคการศึกษาท่ี 1 

GER 1001 รัตนโกสินทร์สร้างสรรค์สู่วิถีทางนวัตกร     2(1-2-3) 

ENG 1101 แคลคูลัส 1        3(3-0-6) 

ENG 1105 ฟิสิกส์กลศาสตร์        3(3-0-6) 

AIE 1202 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองต้น     3(2-3-5) 

AIE 1203 พ้ืนฐานปัญญาประดิษฐ์       3(2-3-5) 

GET 1003 การคิดเชิงสถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล     3(3-0-6) 

GEL 1001 ภาษาอังกฤษท่ัวไป       3(3-0-6) 

 

          รวม  20 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 

ENG 1102 แคลคูลัส 2        3(3-0-6) 

ENG 1108 เคมีพ้ืนฐานและวิศวกรรมวัสดุ      3(3-0-6) 

ENG 1109 เขียนแบบวิศวกรรม       3(2-3-5) 

ENG 1110 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์*       3(2-3-5) 

AIE 1201 การฝึกพ้ืนฐานทางวิศวกรรม      3(1-4-4) 

AIE 1204 ความน่าจะเป็นและสถิติด้วยการโปรแกรมคอมพิวเตอร์   3(2-3-5) 

GEL 1002 ภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพในศตวรรษท่ี 21     3(3-0-6) 

 

          รวม  21 หน่วยกิต 

 

หมายเหตุ *   เป็นวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (CWIE) 
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อาชีพ/สมรรถนะ : นักวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ปีการศึกษาท่ี 2 

ภาคการศึกษาท่ี 1 

AIE 2201 พีชคณิตเชิงเส้นพ้ืนฐานด้วยการโปรแกรมคอมพิวเตอร์   3(2-3-5) 

AIE 2202 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมภาษาไพทอน*    3(2-3-5) 

AIE 2203 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัยทางไซเบอร์   3(2-3-5) 

AIE 2204 ปฏิบัติการวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 1     1(0-3-1) 

GET 1013 วิทยาการข้อมูลสําหรับชีวิตประจําวัน     3(2-2-5) 

GEL 1003 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในยุคดิจิทัล         3(3-0-6) 

GES 1008 การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือการทํางานและอาชีพ    3(3-0-6) 

 

          รวม  19 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 

AIE 2205 ปฏิบัติการวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 2     1(0-3-1) 

AIE 2206 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร 1:     3(2-3-5) 

   พ้ืนฐานการพัฒนาส่วนหน้า 

AIE 2207 พ้ืนฐานการเรียนรู้ของเคร่ืองและการประยุกต์    3(2-3-5) 

AIE 2208 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม      3(2-3-5) 

AIE 2209 การแสดงผลข้อมูลเชิงภาพ          3(2-3-5) 

GES 1023 การพัฒนาคุณภาพชีวิตยุคดิจิทัล          3(3-0-6) 

XXX xxxx วิชาเลือกเสรี 1        3(x-x-x) 

 

          รวม  19 หน่วยกิต 

 

หมายเหตุ * เป็นวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (CWIE) 
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อาชีพ/สมรรถนะ : นักพัฒนาปัญญาประดิษฐ์แบบครบวงจร 

 

ปีการศึกษาท่ี 3 

ภาคการศึกษาท่ี 1 

AIE 3201 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล     3(2-3-5) 

AIE 3202 ปัญญาประดิษฐ์แบบเอดจ์       3(2-3-5) 

AIE 3203 การประยุกต์เรียนรู้ของเคร่ืองข้ันสูง     3(2-3-5) 

   และการเรียนรู้ของเคร่ืองเชิงลึก 

AIE 3204 คอมพิวเตอร์วิทัศน์       3(2-3-5) 

AIE 3205 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร 2:    3(2-3-5) 

   พ้ืนฐานการพัฒนาส่วนหลัง*      

AIE 3301 ระบบสมองกลฝังตัว       3(2-3-5) 

 

          รวม  18 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 

AIE 3206 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆและคอนเทนเนอร์     3(2-3-5) 

AIE 3207 การทําเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่   3(2-3-5) 

AIE 3208 ประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมาย     3(3-0-6) 

   ในวิชาชีพด้านปัญญาประดิษฐ์ 

AIE 3209 โครงงานวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 1     1(1-0-2) 

AIE 3302 การพัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี    3(2-3-5) 

AIE 3303 การเตรียมสหกิจศึกษา       1(0-2-1) 

   และการฝึกงานทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์  

ENG 4328 การเป็นผู้ประกอบการเพ่ือสร้างธุรกิจใหม่สําหรับวิศวกร   3(2-3-5) 

 

          รวม  17 หน่วยกิต 

 

หมายเหตุ *    เป็นวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (CWIE) 
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อาชีพ/สมรรถนะ : วิศวกรปัญญาประดิษฐ์ 

 

ปีการศึกษาท่ี 4 

ภาคการศึกษาท่ี 1 

AIE 4301 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์     6(0-40-0) 

 

          รวม    6 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 

AIE 4201 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ      3(2-3-5) 

AIE 4202 โมเดลภาษาขนาดใหญ่       3(2-3-5) 

AIE 4203 โครงงานวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 2*     3(1-6-5) 

GEH 1016 โภชนาการอาหารสําหรับชีวิตประจําวัน     2(2-0-4) 

XXX xxxx วิชาเลือกเสรี 2         3(x-x-x) 

 

          รวม  14 หน่วยกิต 

 

หมายเหตุ * เป็นวิชาท่ีจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน (CWIE) 
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 3.1.4.2 แผนการฝึกงาน  

 

อาชีพ/สมรรถนะ : โปรแกรมเมอร์ระดับต้น 

 

ปีการศึกษาท่ี 1 

ภาคการศึกษาท่ี 1 

GER 1001  รัตนโกสินทร์สร้างสรรค์สู่วิถีทางนวัตกร     2(1-2-3) 

ENG 1101 แคลคูลัส 1        3(3-0-6) 

ENG 1105 ฟิสิกส์กลศาสตร์        3(3-0-6) 

AIE 1202 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองต้น     3(2-3-5) 

AIE 1203 พ้ืนฐานปัญญาประดิษฐ์       3(2-3-5) 

GET 1003 การคิดเชิงสถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล     3(3-0-6) 

GEL 1001 ภาษาอังกฤษท่ัวไป       3(3-0-6) 

 

          รวม  20 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 

ENG 1102 แคลคูลัส 2        3(3-0-6) 

ENG 1108 เคมีพ้ืนฐานและวิศวกรรมวัสดุ      3(3-0-6) 

ENG 1109 เขียนแบบวิศวกรรม       3(2-3-5) 

ENG 1110 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์      3(2-3-5) 

AIE 1201 การฝึกพ้ืนฐานทางวิศวกรรม      3(1-4-4) 

AIE 1204 ความน่าจะเป็นและสถิติด้วยการโปรแกรมคอมพิวเตอร์   3(2-3-5) 

GEL 1002 ภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพในศตวรรษท่ี 21     3(3-0-6) 

 

          รวม  21 หน่วยกิต 
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อาชีพ/สมรรถนะ : นักวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ปีการศึกษาท่ี 2 

ภาคการศึกษาท่ี 1 

AIE 2201 พีชคณิตเชิงเส้นพ้ืนฐานด้วยการโปรแกรมคอมพิวเตอร์   3(2-3-5)  

AIE 2202 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมภาษาไพทอน    3(2-3-5) 

AIE 2203 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และความปลอดภัยทางไซเบอร์   3(2-3-5) 

AIE 2204 ปฏิบัติการวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 1     1(0-3-1) 

GET 1013 วิทยาการข้อมูลสําหรับชีวิตประจําวัน     3(2-2-5)  

GEL 1003 ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในยุคดิจิทัล         3(3-0-6) 

GES 1008 การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือการทํางานและอาชีพ    3(3-0-6) 

 

          รวม  19 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 

AIE 2205 ปฏิบัติการวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 2     1(0-3-1) 

AIE 2206 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร 1:     3(2-3-5) 

   พ้ืนฐานการพัฒนาส่วนหน้า 

AIE 2207 พ้ืนฐานการเรียนรู้ของเคร่ืองและการประยุกต์    3(2-3-5) 

AIE 2208 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม      3(2-3-5) 

AIE 2209 การแสดงผลข้อมูลเชิงภาพ          3(2-3-5) 

GES 1023 การพัฒนาคุณภาพชีวิตยุคดิจิทัล          3(3-0-6) 

 

          รวม  16 หน่วยกิต 
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อาชีพ/สมรรถนะ : นักพัฒนาปัญญาประดิษฐ์แบบครบวงจร 

 

ปีการศึกษาท่ี 3 

ภาคการศึกษาท่ี 1 

AIE 3201 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล     3(2-3-5) 

AIE 3202 ปัญญาประดิษฐ์แบบเอดจ์       3(2-3-5) 

AIE 3203 การประยุกต์เรียนรู้ของเคร่ืองข้ันสูง     3(2-3-5) 

   และการเรียนรู้ของเคร่ืองเชิงลึก 

AIE 3204 คอมพิวเตอร์วิทัศน์       3(2-3-5) 

AIE 3205 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแบบครบวงจร 2:    3(2-3-5) 

   พ้ืนฐานการพัฒนาส่วนหลัง     

AIE 3301 ระบบสมองกลฝังตัว       3(2-3-5) 

 

          รวม  18 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 

AIE 3206 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆและคอนเทนเนอร์     3(2-3-5) 

AIE 3207 การทําเหมืองข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่   3(2-3-5) 

AIE 3208 ประเด็นทางจริยธรรมและกฎหมาย     3(3-0-6) 

   ในวิชาชีพด้านปัญญาประดิษฐ์ 

AIE 3209 โครงงานวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 1     1(1-0-2) 

AIE 3302 การพัฒนาแอปพลิเคชันสําหรับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี    3(2-3-5) 

AIE 3303 การเตรียมสหกิจศึกษา       1(0-2-1) 

   และการฝึกงานทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์  

 

          รวม  14 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาท่ี 3 (ภาคฤดูร้อน) 

AIE 4302 การฝึกงานทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์     3(0-40-0) 

          รวม    3 หน่วยกิต 
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อาชีพ/สมรรถนะ : วิศวกรปัญญาประดิษฐ์ 

 

ปีการศึกษาท่ี 4 

ภาคการศึกษาท่ี 1 

AIE 4303 สัมมนาทางวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์     3(3-0-6) 

ENG 4328 การเป็นผู้ประกอบการเพ่ือสร้างธุรกิจใหม่สําหรับวิศวกร   3(2-3-5) 

XXX xxxx เลือกเสรี 1        3(x-x-x) 

XXX xxxx เลือกเสรี 2         3(x-x-x) 

 

          รวม  12 หน่วยกิต 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 

AIE 4201 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ      3(2-3-5) 

AIE 4202 โมเดลภาษาขนาดใหญ่       3(2-3-5) 

AIE 4203 โครงงานวิศวกรรมปัญญาประดิษฐ์ 2     3(1-6-5) 

GEH 1016 โภชนาการอาหารสําหรับชีวิตประจําวัน     2(2-0-4) 

 

          รวม  11 หน่วยกิต 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 


